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1.- Identificación del Problema 

Es importante que en las primeras etapas de la 

educación se tenga conocimiento de conceptos 

relacionados con la cultura de la legalidad ya que 

se sientan las bases de valores, normas, leyes y 

costumbres en los individuos que se harán cargo 

del  fututo en nuestra sociedad. 



Delimitación Geográfica 



Evidencias Fotográficas 



2.- Objetivo 

Que  alumnos de tercero, cuarto, quinto y sexto 
grado  de educación primaria a través de juegos 
tengan conocimiento, comprensión y habilidad para 
poner en práctica conceptos relacionados con 
cultura de la legalidad. 



3.- Metas 

 A través de  juegos tradicionales dar a conocer a niños de educación 
básica conceptos de cultura de la legalidad. 
 

 Desarrollar una clase dinámica con alumnos de tercero, cuarto, quinto y 
sexto grado de educación  primaria  donde a través de juegos los 
alumnos identifiquen y apliquen a través de ejemplos, valores 
universales  y conceptos de cultura de la legalidad. 
 

 Exhibir los resultados obtenidos al director, colectivo docente y 
comunidad educativa de la institución “Abraham González”.  



4.- Destinatarios 

Alumnos del tercero, cuarto, quinto y sexto grado  de la 
escuela primaria “Abraham González” con clave de centro 
de trabajo 08DFR1566Z. 



5.- Cronograma de Actividades 

Actividad - Fecha 

24 al 28 de 

Agosto del 

2015 

14 al 25 de 

Septiembre 

del 2015 

16 al 18 de 

Septiembre 

del 2015 

18 de 

Septiembre 

del 2015 

28 al 29 de 

Septiembre 

del 2015 

30 de 

Septiembre 

del 2015 

6 de 

Octubre del 

2015 

7 de 

octubre del 

2015 

Diseño de los 

juegos interactivos 

que se 

implementaran en 

las instituciones 

        

        

Impresión de los 

diferentes juegos 

interactivos 

        

        

Generar un canal 

de comunicación 

con los directivos 

de las instituciones 

educativas de 

educación  

primaria 

        

        

Una vez realizado 

el contacto con las 

instituciones fijar 

las fechas de 

aplicación del 

programa 

        

        



5.- Cronograma de Actividades 

Actividad - Fecha 

24 al 28 de 

Agosto del 

2015 

14 al 25 de 

Septiembre 

del 2015 

16 al 18 de 

Septiembre 

del 2015 

18 de 

Septiembre 

del 2015 

28 al 29 de 

Septiembre 

del 2015 

30 de 

Septiembre 

del 2015 

6 de 

Octubre del 

2015 

7 de 

octubre del 

2015 

Ejecución del 

programa en 

educación primaria: 

tercer año 

        

        

Ejecución del 

programa en 

educación primaria: 

cuarto año 

        

        

Ejecución del 

programa en 

educación primaria: 

quinto año 

        

          

Ejecución del 

programa en 

educación primaria: 

sexto año 

        

        



5.- Cronograma de Actividades 

Actividad - Fecha 

24 al 28 de 

Agosto del 

2015 

14 al 25 de 

Septiembre 

del 2015 

16 al 18 de 

Septiembre 

del 2015 

18 de 

Septiembre 

del 2015 

28 al 29 de 

Septiembre 

del 2015 

30 de 

Septiembre 

del 2015 

6 de 

Octubre del 

2015 

7 de 

octubre del 

2015 

Exhibir los 

resultados 

obtenidos  los 

directivos de las 

instituciones 

educativas 

involucradas 

        

        

Análisis de 

resultados 
        

        



6.- Identificación de Riesgos 

Actividad Riesgo Alternativa 

1. Contacto con la 
institución educativa 
para llevar a cabo el 
proyecto. 

Las autoridades de la 
institución educativa con 
quien se pretende  
trabajar en dicho 
proyecto se pueden 
rehusar a colaborar. 

1. Por medio del 
departamento de gestión 
educativa de la Facultad 
de Contaduría y 
Administración extensión 
Delicias establecer un 
contacto directo con 
autoridades de las 
instituciones  



6.- Identificación de Riesgos 

Actividad Riesgo Alternativa 

1. Contacto con la 
institución educativa 
para llevar a cabo el 
proyecto. 

Las autoridades de las 
instituciones educativas 
con quienes se pretende  
trabajar en dicho 
proyecto se pueden 
rehusarse a colaborar. 

2. De no funcionar la 
alternativa 1, hacer 
contacto con otras 
instituciones educativas 
que deseen participar y 
permitan la ejecución del 
proyecto. 



6.- Identificación de Riesgos 

Actividad Riesgo Alternativa 

2. Interactuar con los 
niños con el proyecto 
«Jugando con la 
Legalidad» 

La falta de colaboración 
por parte de los alumnos 
de las instituciones. 

1. Los responsables del 
proyecto estar atentos 
en la motivación para la 
participación activa de 
los alumnos. 
2. De no funcionar la 
alternativa 1, pedir 
intervención del docente 
a cargo. 



7.- Indicadores y Resultados 

Indicadores Resultados 

Ejecución del programa en educación 

primaria 

 Se desarrolló el programa con alumnos 

de tercero, cuarto, quinto y sexto 

grado de educación  primaria; los 

niños se mostraron entusiastas, 

atentos, participativos  y dispuestos en 

cada uno de los juegos interactivos 

que se les presentaron. 

 En cada una de las sesiones de trabajo 

se tomaron fotografías como evidencia 

del proyecto. 



7.- Indicadores y Resultados 

Indicadores Resultados 

  

Exhibir los resultados obtenidos 

al director, colectivo docente y 

comunidad educativa de la 

institución “Abraham González” 

Entrega de un poster donde el 

equipo de trabajo  “Jugando con la 

legalidad” agradece las atenciones 

prestadas y   muestra fotografías 

de los diferentes proyectos 

puestos en marcha.  



7.- Indicadores y Resultados 

Indicadores Resultados 

Análisis de resultados 

 La directora de la escuela primaria 

“Abraham González” con clave de centro 

de trabajo 08DFR1566Z Profra. Rosa 

Ema González Aguilar se mostró atenta, 

dispuesta y  entusiasta desde el primer 

encuentro con ella para  hacerle  el 

planteamiento del proyecto. 

 Los alumnos de tercer grado de 

educación primaria se mostraron 

entusiastas y muy motivados con los 

diferentes juegos, además de una 

participación activa en ejemplos de la 

vida diaria relacionados con cultura de la 

legalidad.  

 Los alumnos de cuarto grado de 

primaria se mostraron entusiastas, 

motivados  y con una amplia 

participación en los diferentes proyectos.  



7.- Indicadores y Resultados 

Indicadores Resultados 

Análisis de resultados 

 Los alumnos de quinto grado de primaria 

presentaron una participación muy 

activa ante los deferentes juegos pero 

sobre todo nos contaron anécdotas de la 

vida diaria en  donde ellos aplican la 

cultura de la legalidad de manera 

positiva he hicieron conciencia en donde 

la han aplicado de manera negativa.  

 Alumnos de sexto grado de primaria 

primero hicieron conciencia ante los 

diferentes conceptos relacionados con la 

cultura de la legalidad, al igual que los 

alumnos de quinto año nos contaron sus 

anécdotas relacionadas con cultura de la 

legalidad y se mostraron atentos y 

dispuestos en cada uno de los juegos. 



7.- Indicadores y Resultados 

Indicadores Resultados 

Análisis de resultados 

 Los integrantes del proyecto 

constatamos la importancia  de 

implementar  la convivencia armónica 

regulada por normas en niños que en un 

futuro serán los adultos del mañana, 

pudimos observar que dependiendo de 

las edades se va presentando una 

conciencia de aquellos actos que están 

moralmente bien y que es importante 

dar seguimiento para tener ciudadanos 

responsables el día de mañana.  

 Convivencia armónica entre los 

responsables del proyecto con los niños 

de los diferentes grados atendidos. 



7.- Indicadores y Resultados 

Indicadores Resultados 

Análisis de resultados 

 Invitación por parte de los niños a que 

se le dé seguimiento al proyecto con 

visitas semanales. 

 Los integrantes del equipo nos sentimos 

muy respaldados y apoyados con la 

encargada del Departamento de 

Vinculación de la Facultad de 

Contaduría y Administración, extensión 

Delicias ya que al exponerle nuestro 

proyecto se mostró entusiasta y nos 

proporcionó el documento de 

presentación y enlace para nuestro 

proyecto además de contactar al 

departamento de Servicio Social para 

poder justificar las ausencias de los 

integrantes del equipo al acudir a la 

escuela primaria.  



Evidencias Fotográficas Finales 

Jugando con la Legalidad  



Evidencias Fotográficas Finales 

Jugando con la Legalidad  



Evidencias Fotográficas Finales 

Jugando con la Legalidad  



Evidencias Fotográficas Finales 

Jugando con la Legalidad  



Evidencias Fotográficas Finales 

Jugando con la Legalidad  



Tercer año  



Tercer año  



Cuarto año  



Cuarto año  



Quinto año  



Quinto año  



Sexto año  



Sexto año  



“Jugando con la legalidad” agradece a la 

escuela «Abraham González» 


